VILJANDIMAA  KOOLISPORDI ÜLDJUHEND 
September-detsember 2020.
Viljandimaa koolidevahelisi võistlusi korraldab  MTÜ Viljandimaa Spordiliit koostöös kehalise kasvatuse õpetajate ja spordialade peakohtunikega.
Kontor asub aadressil: Vaksali 4, Viljandi ( Viljandi  Spordihoones).

Kontaktisik ja võistluste koordinaator: Margit Kurvits - Viljandimaa Spordiliit, tegevjuht
Aineühenduse eestseisus:

Juhataja: Kaja Orobko
Liikmed: Kristiina Jürisson, Ain Jürisson, Loore Järvekülg, Kalli Laprik, Aivar Hommik, Reet Mutso.
1. EESMÄRK
* Populariseerida liikumisharrastust õpilaste hulgas.

* Tunnustada spordiringide tööd koolides ja anda neile võistlusvõimalusi.

* Arendada spordisidemeid koolide ja õpilaste vahel

* Selgitada välja parimad koolid spordialade ja vanuste kaupa.
2. VÕISTLUSTE SÜSTEEM
2.1.Gümnaasiumide aste - 10.-12.kl. ja kutsekoolide õpilased

2.2.Põhikooli aste :
I  väikesed põhikoolid või koolid 
II suured põhikoolid –gümnaasiumide juures olevad põhikoolide osa ning Viljandi linna põhikoolid.
3. OSAVÕTJAD
3.1. Võistlustest võivad osa võtta:

• Kõikide üldharidus- , ameti-ja erikoolide õpilased  vastavalt juhendile 

• Kool võib osaleda  maakonna koolispordivõistlustel kuni kahe võistkonnaga vastavalt spordialale.
• Audentese Spordikooli õpilased saavad võistelda ka oma endise kooli eest, kellel on eelisõi​gus õpilase kaasamisel võistkonda. 
· Noorem võib võistelda vanema vanusegrupi võistlustel, kui tema vanusele samal alal maakonnas koolispordi võistlust ei korraldata.
· Tüdruk võib asendada poissi, kui samal alal tüdrukutele koolispordi võistlust maakonnas ei korraldata.
3.2. Pallimängude võistlused toimuvad ühes liigas.  
   Võistkondade moodustamisel võib kasutada:
   korraga kahte väljakumängijat vastava alaliidu litsentsiga 
Litsentseeritud mängija on: käesoleval ja ka eelmisel õppeaastal vastava spordiala litsentsi omanud mängijad.

Reeglites eksinud võistkonna tulemused tühistatakse.

VÕISTLUS TOIMUB SIIS  KUI VÕISTLUSTEKS REGISTREERUB VÄHEMALT  KOLM VÕISTKONDA

4.  VANUSERÜHMAD
Vanuserühmad on kirjeldatud vastava ala juhendis
5. TEHNILISED TÄPSUSTUSED

Kõik võistlustega seotud küsimused lahendab kohapeal kohtunikekogu koos peakorraldaja ja peakohtunikuga.

Korraldajal on õigus moodustada lõuna-, põhja- ja kesk Viljandimaa piirkonnad alagruppide läbiviimisel.
6. AUTASUSTAMINE

Viljandimaa koolispordi medali ja diplomi( mõningatel spordialadel ka Viljandimaa noorte meistrimedal) antakse välja üldarvestuses kolmele paremale kohale tulnud võistlejale. Üldjuhul antakse välja ka kolmele paremale koolile karikad ja diplomid. Võimalusel antakse välja eriauhindu ja maiustusi

Koolidevahelist üldarvestust ei peeta.
7. MAJANDAMINE
Võistlustest osavõtt on Viljandimaa koolidele tasuta. Võistlustele sõidu tasub osavõttev kool.

Võistlustel abistavad koolide õpilased ja õpetajad kohtunikutöös, vastavalt spordiala juhendis  ettenähtud korrale.

Võistlejad saabuvad võistlustele soovitatavalt ühtses võistlussärgis, kaasas direktori allkirjaga ülesandmisleht, saalialadel vahetusjalanõud. Võistkonnad võtavad kaasa pallimängudele soojenduspallid ja võistluspalli.  

Protestide esitamine: korraldajale saab proteste esitada kirjalikult kolme päeva jooksul peale antud võistlust.
                                     VILJANDIMAA    KOOLIDE   JALGPALL KV
10.-12.klassi poisid
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Jalgpalliliidu poolt litsenseeritud mängijad, 
kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.
Mängitakse risti väljakul. Võistkonnas maksimaalselt 10 mängijat, väljakul 6+väravavaht.

Mängitakse palliga nr. 5. Lubatakse piiaramatult mängijate vahetusi.Võistlused toimuvad FIFA reeglite järgi. Võistlustele kaasa ülesandmisleht, ühtemoodi võistkonna särgid, mängupall.
6.-9.klassi poisid
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Jalgpalliliidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.Mängitakse risti väljakul. Võistkonnas maksimaalselt 10 mängijat, väljakul 6 + väravavaht. Suluseisu ei fikseerita. Lubatakse piiaramatult mängijate vahetusi. Mängitakse palliga nr.5. Võistlused toimuvad FIFA reeglite järgi. Võistlustele kaasa ülesandmisleht, ühtemoodi võistkonna särgid, mängupall.
6.-9.klassi tüdrukud
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Jalgpalliliidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.Mängitakse risti väljakul.Võistkonnas maksimaalselt 10 mängijat, väljakul 6 + väravavaht. Suluseisu ei fikseerita. Lubatakse piiaramatult mängijate vahetusi. Mängitakse palliga nr.5. Võistlused toimuvad FIFA reeglite järgi. Võistlustele kaasa ülesandmisleht, ühtemoodi võistkonna särgid ja mängupall.

4.-5.kl. poisid
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Jalgpalliliidu poolt litsenseeritud mängijad, Mängitakse risti väljakul. Võistkonnas maksimaalselt 10 mängijat, väljakul 6 + väravavaht. Suluseisu ei fikseerita. Lubatakse piiaramatult mängijate vahetusi. Mängitakse palliga nr.4. Võistlused toimuvad FIFA reeglite järgi. Võistlustele kaasa ülesandmisleht, ühtemoodi võistkonna särgid, mängupall.

Võistluste süsteem selgub kohapeal, olenevalt võistkondade arvust. Mängitakse korraga kahel väljakul
PAREMUSE SELGITAMINE: Turniirivõidu saab rohkem punkte kogunud võistkond. Kui kahel võistkonnal on võrdselt punkte, määrab paremuse nende omavahelise kohtumise tulemus. Kohtumise viigilisuse korral arvestatakse esmalt üldist väravate vahet, vajadusel ka turniiril löödud väravate arvu, seejärel selgitatakse võitja penaltidega 5+5. vajaduse korral lüüakse edasi penalteid ühekaupa kuni võitja selgumiseni.

Kolme või enama võistkonna punktide võrdsuse korral arvestatakse omavaheliste mängude tulemusi:

1-suurem võitude arv

2-omavaheliste mängude punktid

3.omavaheliste mängude väravate vahe

4-üldine väravate vahe

5-suurem löödud väravate arv

6-jalgpallis viigilise tulemuse korral selgitatakse võitja penaltidega 5+5.Vajaduse korral lüüakse edasi penalteid ühekaupa kuni võitja selgumiseni.

Võitjale 3, kaotajale ja loobunule 0 ning viiki mänginuile 1 punkt.
                                       VILJANDIMAA  KOOLIDE  SAALIJALGPALLI    KV
6.-9.klassi poisid
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Jalgpalliliidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.

Võistkonna suurus max 10 mängijat, 

Väljak 14 x 40, 5+väravavaht, väravad 2 x 5 m

Küljelt auti läinud pall pannakse mängu jalaga

Väravavaht võib palli lätte võtta karistusalas

Väravavaht ei tohi palli visata üle keskjoone, vastasel juhul läheb pall üle vastasele ja pannakse mängu küljejoonelt väljaku keskosas.

Väravavaht paneb palli mängu jalaga, 

pall on mängus, kui pall on ületanud karistusala joone.

Penalti lüüakse 7 m märgilt

Kollane kaart- mängija eemaldatakse mängust 2 minutiks

Punane kaart – võistkond vähemuses 2 min., mille möödudes võib asendada teise mängijaga; kaardi saanud mängija on eemaldatud mängu lõpuni ja ka järgnevas mängus.

Audi, vabalöögi või karistuslöögi sooritamisel ei tohi vastasmängija olla pallile lähemal kui 3 m

Lubatud edasi-tagasi vahetused. 

Mängitakse palliga nr.5

Võistlustele kaasa ülesandmisleht, ühtemoodi võistkonna särgid, vahetusjalanõud ja mängupall.
PAREMUSE SELGITAMINE: Turniirivõidu saab rohkem punkte kogunud võistkond. Kui kahel võistkonnal on võrdselt punkte, määrab paremuse nende omavahelise kohtumise tulemus. Kohtumise viigilisuse korral arvestatakse esmalt üldist väravate vahet, vajadusel ka turniiril löödud väravate arvu, seejärel selgitatakse võitja penaltidega 5+5. Vajaduse korral lüüakse edasi penalteid ühekaupa kuni võitja selgumiseni.

Kolme või enama võistkonna punktide võrdsuse korral arvestatakse omavaheliste mängude tulemusi:

1-suurem võitude arv

2-omavaheliste mängude punktid

3.omavaheliste mängude väravate vahe

4-üldine väravate vahe

5-suurem löödud väravate arv

6-jalgpallis viigilise tulemuse korral selgitatakse võitja penaltidega 5+5.Vajaduse korral lüüakse edasi penalteid ühekaupa kuni võitja selgumiseni.

Võitjale 3, kaotajale ja loobunule 0 ning viiki mänginuile 1 punkt
VILJANDIMAA  KOOLIDE  RAHVASTEPALLI  KV
1-3 klassi tüdrukud
Võistkonnas 8 tüdrukut 1.-3.klassist.  Väljakul 6 + kapten +1 varus. Varumängija võib mängu alguses viibida kaptenil abis.
1.-3.kl. poisid
Võistkonnas 8 poissi 1.-3.klassist.  Väljakul 6 + kapten +1 varus. Varumängija võib mängu alguses viibida kaptenil abis.
1.-3.kl tüdrukud

Võistkonnas 8 tüdrukut 1.-3.klassist.Väljakul 6 + kapten +1 varus

Varumängija võib mängu alguses viibida kaptenil abis.
1.-3.kl poisid
Võistkonnas 8 poissi 1.-3.klassist.Väljakul 6 + kapten +1 varus. Varumängija võib mängu alguses viibida kaptenil abis.

4-5 klassi tüdrukud
Võistkonnas 8 tüdrukut 4.-5.klassist.  Väljakul 6 + kapten +1 varus. Varumängija võib mängu alguses viibida kaptenil abis.
4.-5.kl. poisid
Võistkonnas 8 poissi 4.-5.klassist.  Väljakul 6 + kapten +1 varus. Varumängija võib mängu alguses viibida kaptenil abis.
4.-5.kl tüdrukud
Võistkonnas 8 tüdrukut 4.-5.klassist.Väljakul 6 + kapten +1 varus. Varumängija võib mängu alguses viibida kaptenil abis.
4.-5.kl.poisid
Võistkonnas 8 poissi 4.-5.klassist.Väljakul 6 + kapten +1 varus. Varumängija võib mängu alguses viibida kaptenil abis.
Tehnilised täpsustused:
1) Mängitakse võrkpalli väljakul (suurte koolide 1.-3.kl.tütarlastel 1 m lühem väljak), kolmest geimist parem.

2) Mängu aeg 4 min. jooksvat aega elude väljaviskamisega

3) Kõigil on üks elu.

4) Kui mäng jääb normaalajal viiki, mängitakse lisaaeg esimese väljaviskamiseni, alustab palli valdaja ja kohtuniku märguande peale.

5) Kapten läheb väljakule siis, kui ta seda vajalikuks peab ja teda asendab üks väljavisatud mängija kuni geimi lõpuni.

6) Kapten ründab ainult oma kapteni joone tagant, mitte mõttelise pikendusjoone tagant.

7) Palli võivad mängijad, kapten ja tema abilised hankida ja püüda vastasvõistkonna väljaku piirest, kui mõlemad jalalabad on oma võistkonna väljakul või kodujoone taga oleval pinnal (jalalabad võivad olla õhus)

8) Palli võib mängida platsil ainult see mängija, kes püüab palli õhust või saab selle maast. Vastasel korral antakse pall üle vastasvõistkonnale.

9) Mängija, kes palli eest põiklemisel väljub ühe või mõlema jalaga oma väljaku piiridest,või astub piiri peale, loetakse tabatuks.

10)Kui ründaja astub joonele või sellest üle tabades vastasvõistkonna mängijat, siis tabamus ei loe ja pall antakse vastasvõistkonnale.

11) Mängijat ei loeta tabatuks:

· kui ta püüab vastase visatud palli kinni

· kui pall puudutab küll mängijat, kuid selle püüab enne mahakukkumist kinni teine sama võistkonna mängija; vastasel korral loetakse tabatuks ainult esimese tabamuse saanud mängija.

· Kui vastase visatud pall enne mängija tabamist puudutab maad.

· Kui mängija puudutab oma võistkonna teiste mängijate poolt visatud palli

12) Kui mängija pärast tema tabamist puudutab palli, antakse see üle vastasele

13) Kapten ja väljavisatud mängijad ning varumängija peavad palli hankimiseks küljelt startima väljaku mõtteliselt otsajoone pikenduselt, kusjuures palli saanu ei tohi seda visata tagasi otsajoone taha.

14) Mäng algab ja lõppeb vilega.
15) Iga kolmas vise peab olema ründevise (pall on suunatud mängijale ning võib mööduda mängijast kuni 1 m kauguselt ja pealaest allapoole)

16) Mängu lõpuvile kõlamisel jäävad mängijad oma väljakule ning kohtunik loeb elud kokku ning teatab mängu tulemuse.

17) Varuvõistleja võib olla kaptenil kogu mängu abis.

18) Väljakumängijat võib vahetada varumängijaga geimi alguses või trauma korral

19) Võitja saab 2, kaotaja 1 punkti. Loobuja 0 punkti.

Turniirivõidu saab rohkem punkte kogunud võistkond. Kui kahel võistkonnal on võrdselt punkte, määrab paremuse nende omavahelise kohtumise tulemus.

Kolme või enama võistkonna punktide võrdsuse korral arvestatakse omavaheliste mängude tulemusi:
1)suurem võitude arv

2)geimide suhet

3)geimipunktide suhet
VILJANDIMAA KOOLIDE  VÕRKPALLI  KV
10.-12.klassi tüdrukud
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Võrkpalli Liidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.
Võistkonnas 9 mängijat, väljakul 6. Mängitakse 3 geimist parem 25 punktini (kolmas 15 punktini), kahe punktise eduni. Võrgu kõrgus 224 cm
10.-12.klassi poisid
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Võrkpalli Liidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.
Võistkonnas 9 mängijat, väljakul 6. Mängitakse 3 geimist parem 25 punktini (kolmas 15 punktini), kahe punktise eduni. Võrgus kõrgus 243 cm
6.-9.klassi segavõistlus 3 poissi ja 3 tüdrukut
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Võrkpalli Liidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 1 litsenseeritud poiss ja 1 litsenseeritud tüdruk 
Võistkonnas 9 mängijat, väljakul 6.Tüdruk võib poissi asendada. Võrgus kõrgus 235 cm
Tüdrukut blokeerida ei tohi, isegi liigutust ei tohi teha. Hüppelt palling ei ole lubatud.

Turniiride paremusjärjestuse võrdselt punkte kogunud võistkondade määramisel arvestatakse 

1)kahe võistkonna puhul omavahelist mängu
2)kolme ja enama võistkonna puhul kõikide mängude võite, nende võrdsuse korral geimide vahet ja vajadusel ka geimipunktide vahet.
        VILJANDIMAA KOOLIDE VÕRKPALLI  „PALLILAHINGU“  KV

Osalejad: 1.-3. klassi poisid ja tüdrukud. Võistkonnas kuni 9 mängijat, 1 õpetaja.

I etapp: 1. november – 31. jaanuar

Maakondade/linnade turniirid. Selgitatakse 15 maakonna ja 5 linna ( Tallinn, Tartu, Narva, Kohtla-Järve, Pärnu) paremad koolide võistkonnad. Etapi viib läbi EVF ja kohalik koolispordiorganisatsioon. Kohalik korraldaja tagab võistluspaigad, kohtunikud ja sekretariaadi. Võistlustulemused edastatakse EVF sekretariaati ( E-post – laura@volley.ee ; faks – 6 031551) hiljemalt 5 päeva pärast võistlust.

II etapp: veebruar
Finaalturniir. Osalevad I etapi 2 paremat poiste ja 2 paremat tüdrukute võistkonda – kokku 40 poiste ja 40 tüdrukute võistkonda. Võistlussüsteem kinnitatakse pärast finaalvõistlusele pääsenud võistkondade registreerumist – garantiikirjade esitamist. Etapp viiakse läbi EVF ja kohaliku korraldaja koostöös. Kulud kantakse EVF ja kohaliku korraldaja kokkuleppe alusel.

Võistlusmäärused:
1. Mängu alustamine: kaks palli (kummalgi võistkonnal üks) pannakse mängu peale kohtuniku vilet ründejoone tagant ülaltsööduga. Ründejoon on 3 m kaugusel.

2. Mängitakse MIKASA School SV-3 palliga.

3. Eesmärk toimetada pall võrkpalli ülevaltsöödu (kahe käega) abil üle võrgu vastaste poolele nii, et see maanduks vastase väljakupoolele ning takistada palli maandumist oma väljakupoolele.

4. Punkti saab, kui üle võrgu söödetud pall kukub vastase väljaku poolele maha enne kui mängija seda püüda jõuab, kui vastane söödab „välja“ või võrku.

5. Palli sihilik hoidmine keelatud (eelneb hoiatus, järgneb punkt vastasele).

6. Liikumine väljakul on vaba. Mängijad võivad liikuda väljakul nii palliga kui pallita. Omavahel söötmine/palli andmine on keelatud. Palli võib üle võrgu sööta ainult võrkpalli väljakult.

7. Geim 15 punktini 3-st parem. Olenevalt võistkondade arvust on kohalikul korraldajal õigus muuta võistluste süsteemi.

8. Võrgu kõrgus 2 meetrit.

9. Mänguplats on täismõõtmetega võrkpalli väljak (9x18m).

10. Väljakul korraga 6 mängijat, vahetada võib jooksvalt.

Registreerimine: Pallilahingusse registreerimiseks tuleb võistkonna juhendajal/õpetajal teatada osavõtust 31. oktoobriks Eesti Võrkpalli Liidu koduleheküljel http://www.volley.ee täites internetipõhise taotlusvormi (https://goo.gl/forms/1WcFnBdCIKak5v6W2). Täiendav info telefonil Laura Rogenbaum 5231971, e-post – laura@volley.ee

Autasustamine: Maakondliku/Linna etapi 3 paremat autasustatakse diplomite ja medalitega. Finaalturniiri kolme paremat tütarlaste ja poiste võistkonda autasustatakse diplomi ja karikaga, võistkonna liikmeid diplomi, medali ja eriauhindadega.

Üldeeskirjad: Võistluste korraldamise eest vastutab Eesti Võrkpalli Liit koostöös kohaliku koolispordiorganisatsiooniga. Korraldajatel on õigus teha muudatusi võistluse süsteemis. Kohtunikud määratakse kohaliku korraldaja poolt.

Peakohtunik: Mari Kahu

VILJANDIMAA  KOOLIDE  KORVPALLI  KV
    10.-12.klassi poisid
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Korvpalli Liidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.
· Mängitakse 2 x 10 min. jooksev aeg, mängu viimane 1 min. puhast aega.
· isiklikud vead-5 (lahkub viienda vea tegemisel) 

· võistkondlikud vead 4, ( 5-st veast vabavisked)
· mängitakse palliga nr.7,

· poolajal võimalik võtta 1 time out

· lisaaeg 2 min., poolaja vaheaeg 3 min.
· tabelisse võit 2, kaotus 1, loobumine 0
· Võistkonnas 9 mängijat + õpetaja.
6.-12.klassi tüdrukud
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Korvpalli Liidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.
· Mängitakse 2 x 10 min. jooksev aeg, mängu viimane 1 min. puhast aega.
· isiklikud vead-5 (lahkub viienda vea tegemisel)
· võistkondlikud vead 4, ( 5-st veast vabavisked)
· mängitakse palliga nr.6,

· poolajal võimalik võtta 1 time out

· lisaaeg 2 min., poolaja vaheaeg 3 min.
· tabelisse võit 2, kaotus 1, loobumine 0
· Võistkonnas 9 mängijat + õpetaja.
6.-9.klassi poisid (üks liiga)
Võistkonna koosseisu võivad kuuluda Korvpalli Liidu poolt litsenseeritud mängijad, kusjuures väljakul võib mängida korraga 2 litsenseeritud mängijat.
· Mängitakse 2 x 10 min.jooksev aeg, mängu viimane 1 min. puhast aega.
· isiklikud vead-5 (lahkub viienda vea tegemisel)
· võistkondlikud vead 4, ( 5-st veast vabavisked)
· mängitakse palliga nr.7,

· poolajal võimalik võtta 1 time out

· lisaaeg 2 min., poolaja vaheaeg 3 min. 

· tabelisse võit 2, kaotus 1, loobumine 0. 

· Võistkonnas 9 mängijat + õpetaja

VILJANDIMAA  KOOLIDEVAHELISED  MURDMAAJOOKSU KARIKAVÕISTLUSED

VILJANDIMAA KOOLIDEVAHELISED MURDMAAJOOKSU KARIKAVÕISTLUSED JUHEND

22.september 2020 Karksi-Nuia Terviserajad

Võistluste rajad valmistab ette ja võistluse viib läbi: A.Kitzbergi nim.Gümnaasiumi õpetajad ja õpilased

Kavas: kõik võistlusdistantsid on mõõdetud +/- 100 m täpsusega

10.-12.kl. POISID 1200 m, 2400 m

10.-12.kl. TÜDRUKUD 600 m , 1700 m

8.-9.kl. POISID 1200 m, 2400 m

8.-9.kl. TÜDRUKUD 600 m, 1700 m

6.-7.kl. POISID 1200 m, 2400 m

6.-7.kl. TÜDRUKUD 600 m, 1700 m

Võistleja võib osaleda ainult ühel distantsil.

Kõikidel distantsidel toimuvad ühisstardid. Tulemused fikseeritakse ajavõtu kiipidega, mis asuvad rinnanumbri taga. Iga võistleja saab sekretariaadist rinnanumbri koos kiibiga ja peale võistlust

tagastab selle koheselt. Koolide õpetajad vastutavad, et õpilased ei lõhu rinnanumbrit ja vaatavad, et number tagastatakse ettenähtud kohta.

Võistlejate eelregistreeimine: (vastav vorm saadetakse sept.alguses) saata 18.septembriks kella 15.00-ks jaak.israel@akg.vil.ee

Muudatusi saab teha võistluspäeva hommikul kohapeal.

Punktid:

Koolile toob punkte igas vanuseklassis igal distantsil 2 paremat tulemust. Gümnaasiumide (ehk 10.-12.kl.) vanuseklassi arvestusse läheb iga distantsi 3 paremat tulemust. Ülejäänud võistlejad punkte kinni ei hoia I –40 p., II - 35 p., III – 30 p., 4.-27 p.,5.-26 p.,6.-25 p. jne.

Autasustamine:

Parimale suurele koolile ja parimale väikesele koolile(arvestatakse 6.-7.kl.,8.-9.kl. = 8 distantsi korda 2 tulemust) karikas ja diplom ning II ja III kohale tulnud koolile diplom.

Parimale gümnaasiumile (10.-12.kl.= 4 distantsi korda 3 paremat tulemust) karikas, II ja III kohale diplom.

Individuaalne autasustamine: iga distantsi kolmele parimale kohale antakse Viljandimaa koolispordi medal, diplom ja võimalusel šokolaad.

Peakohtunik Jaak Israel

VILJANDIMAA KOOLIDE  MURDMAA  TEATEJOOKSUKROSS
AEG ja KOHT: 16.september 2020.a. Viljandi Jakobsoni kooli  taga.

kell     13.00  väikesed koolid (nn. maapõhikoolid)
kell    14.00   suured koolid (gümnaasiumid ja Viljandi Kesklinna Kool, Viljandi Jakobsoni Kool,       

                       Viljandi Paalalinna Kool
OSALEJAD:  1.-5.kl. õpilased , 10 võistlejat + 2 varu (5 tüdrukut + 5 poissi + 1 varu tüdruku + 1 varu poiss)
Võistlejad klasside kaupa reglementeeritud ei ole

KORRALDUS: Võistlused viivad läbi Jakobsoni kooli kehalise kasvatuse õpetajad. 

Teatejooks toimub teatepulga vahetamisega. Jooksu alustab tüdruk, siis poiss ja nii vaheldumisi. Võistluse lõpetab poiss.

Võistluste rinnanumbri viimasele poisile annab registreerimisel korraldaja. 
Kooli võistkonnal soovitav kasutada ühtemoodi võistlussärke või eraldusveste.

Võistlustele kaasa võtta kooli ülesandmisleht, kuhu on märgitud võistleja nimi ja klass.
AUTASUSTAMINE: Suurte põhikoolide ja väikeste põhikoolide kolme paremat võistkonda autasustatakse karikaga, diplomi ja šokolaadiga.

Peakohtunik: Ants Kuusik
                Viljandi maakonna noorte ja koolide karikavõistlused kabes





J U H E N D  2020.a.

I   EESMÄRK

Arendada kabemängu kõigi Viljandi maakonna koolinoorte seas. Selgitada välja paremad kabemängijad individuaalarvestuses.  Selgitada välja paremad koolid gümnaasiumide ja põhikoolide arvestuses.

II  AEG JA KOHT

Võistlus viiakse läbi 19.novembril 2020.a. algusega kell 10.00 Suure-Jaani Kooli aulas.

III  OSAVÕTJAD

Osaleda võivad kõikide Viljandi maakonna koolide õpilased. Igast vanuserühmast võib osaleda kuni kolm kabemängijat.

Vanuserühmad:

Õpilased 1.-3.klassini poisid.

Õpilased 1.-3.klassini tüdrukud.

Õpilased 4.-6.klassini poisid.

Õpilased 4.-6.klassini tüdrukud.

Õpilased 7.-9.klassini poisid.

Õpilased 7.-9.klassini tüdrukud.

Õpilased 10.-12.klassini ja kutsekoolide noormehed.

Õpilased 10.-12.klassini ja kutsekoolide  neiud.

IV  VÕISTLUSSÜSTEEM
Kõikide  vanuserühmade poisid mängivad koos śveitsi süsteemis 7 vooru. 

Kõikide vanuserühmade tüdrukud mängivad koos śveitsi süsteemis 7 vooru.

Mõtlemisaeg partiile  a`10 minutit. 

V  VÕISTKONDLIK ARVESTUS 

Võistkondlikus arvestuses liidetakse kooli iga vanuserühma parima mängija tulemus (saavutatud punktide summa).

Suurem punktisumma määrab võitja eraldi gümnaasiumide (ja kutsekoolide) osas (10.-12.klass) ja suurte põhikoolide (üle 110 õpilase) ja väikeste põhikoolide (alla 110 õpilase) arvestuses. 

Punktide võrdsuse korral arvestatakase gümnaasiumi osas parima poisi kohta turniiril.

Punktide võrdsuse korral arvestatakse põhikooli osas 1.-3.klassi parima poisi kohta turniiril.

VI  MAJANDAMINE

Lähetuskulud (transport) kannab kool või võistleja ise.

VII  AUTASUSTAMINE

Võistluse iga vanuseklassi kolme paremat kohta autasustatakse koolispordi medaliga, diplomiga ja śokolaadiga. Parimaid koole (kolm rühma) autasustatakse karika ja 

diplomiga.

VI  MUUD

Kõik juhendis määratlemata küsimused lahendab peakohtunik koos koolide esindajatega kohapeal.

Peakohtunikul on õigus (informeerides ja nõu pidades Viljandimaa Spordiliiduga) muuta või ühendada võistlusklasse vastavalt osalejate arvule.

Peakohtunik Aivo Hommik, kohtunik Hugo Hommik. Võistlejad loosib arvuti-programmiga paaridesse mängima Helle Saega.

Eelregistreerimine: osavõtust (õpilaste nimedega ja vanuserühmadega) teatada 17.novembriks 2020.a. e-meiliaadressile hugohommik@hot.ee



