VILJANDIMAA 2019 — 2020 KORVPALLI LAHTISTE
MEISTRIVOISTLUSTE JUHEND

EESMARK: Populariseerida korvpalli ja selgitada vélja Viljandimaa meister korvpallis

VOISTLUSSUSTEEM:

e 1. ringis ehk pdhiturniiri jooksul mangivad kdik meeskonnad liksteisega 1 mangu.
e 2.ringis ehk play-offides jatkavad pdhiturniiri 8 paremat. Igas playoff ringis, seal hulgas ka
finaalides, selgitatakse edasipaasejad/vditjad valja 1 méngu tulemusena.

o Play-offi veerandfinaalide paarid moodustatakse jargmiselt:
1vs VIII;
Ivs VII;
1 vs VI;
IV vsV,;

o Poolfinaalide paarid moodustatakse jargmiselt:
I — VIII voitja vs IV — V vditja;
I1 - VII voitja vs 11 - VI vditja.

e Finaalis kohtuvad mdlema poolfinaalide vditjad ning selgitavad valja Viljandimaa | ja Il
koha omanikud. Poolfinaalide kaotajad selgitavad omavahelises méangus valja 11l ja IV

koha.

o Kohad alates 5.-st selgitatakse valja omavahelistes médngudes samuti tihe méngu alusel ( kui

osalejatel on selleks soovi ja tahtmist).

VOISTLUSVORM: Véistkonnad peavad omama iihtset vistlusvormi (vihemalt sérk). Sérgi

esi-ja tagakuljel peavad olema selgelt loetavad numbrid alates 0 kuni 99-ni. Mangijate numbrid
ei tohi korduda. Kui vdistkondadel on sama varvi voistlussérgid, vahetatakse varv kokkuleppel.
Selle puudumisel peab ajakavas eespool asetsev meeskond kandma heledat vormi

(kodumeeskond) ja teisena nimetatud meeskond tumedat vormi (kilalismeeskond).



MEESKONDADE REGISTREERIMINE: Meeskondi saab registreerida kuni 22.10.2019.

Meeskonda vaib registreerida kokku 16 mangijat ning meeskonna nimekirja voib téiendada

kuni 26.10.2019. Meeskonna registreerimiseks tuleb saata aadressile valter@vaha.eu

registreeritava meeskonna nimi koos mangijate nimede, stinniaegade ning numbritega.

Osavotutasu 650 € maksmiseks kiisida arvet valter@vaha.eu aadressilt.

VOISTLUSTE AEG: Mangud toimuvad vahemikus 26.10.2019 — 30.04.2020 Viljandi linnas.
Tapne ajakava selgub pdrast kdikide meeskondade registreerimist. M&ngud toimuvad alati

laupéeviti (v.a. final four) ning sellele péevale planeeritakse 1 mang kbikidele meeskondadele.

Mangupaevi on hes kuus 1 kuni 2.

VOISTLUSTULEMUSED: V&idu eest saab vdistkond 2 punkti, kaotuse eest 1 punki,

loobumise korral saab vdistkond tabelisse O punkti. Paremusjérjestus selgitatakse FIBA

korvpallireeglite jargi.

AUTASUSTAMINE: Kolme parimat voistkonda autasustatakse karikatega ja vdistkonna

liilkmeid medalite ning auhindadega.

MUUD TINGIMUSED:

e Mangija osalemiseks hilisemates play-off ringides ei ole seatud eeldust osaleda teatud arvus

pohihooaja mangudes. Kdik mangijad, kes on registreeritud vastava meeskonna nimekirja
juhendis toodud kuupéevaks, v@ivad esindada seda meeskonda kogu turniiri valtel.

e Mangija eemaldamise korral méaérab karistuse korraldav komisjon arvestades vastavat
mangu teenindanud kohtunike kommentaare. Véimalikud karistused: rahaline trahv 50.-eur,
1-2 ménguline keeld voi turniirilt eemaldamine.

e Kuna kogu turniiri ajakava koostatakse esimesest mangust kuni finaalideni valja ning

pdhiturniiri mangupaevadel on méng kdikidiel meeskondadel, siis sellest tulenevalt ei saa

mangude aegu muuta.

e Meeskonnal peab mangu alustamiseks olema kohal vahemalt 5 mangijat. Hilinemise korral
oodatakse 15 minutit. Aja tditumisel kantakse protokolli tehniline kaotus seisuga 0:20.
Kahe tehnilise-/loobumiskaotuse korral eemaldatakse meekond turniirilit ja kdikide

tema mangude seisud tuhistatakse.
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e VOistlusvormi all kantav alussark peab olema sama varvi voistlusvormiga. Vaistluspukste

all kantavad aluspuksid, sh pikad, ei pea olema vdistlusvormiga sama vérvi.

Korraldusmeeskond:

Valter Vaha Peakorraldaja 5373 7388
Rainer Vare Peakohtunik 503 5966
Kristjan Kass Statistika 51929 550



